
Schiffchen mit zwei Se�eln

Rumpf

Se�el Se�el

Wimpel

M
ast

Applikation-Ebenen nähen:

Applikationsvorla�e:

1. Ebene: beide Se�el + Wimpel
2. Ebene: Mast
3. Ebene: Rumpf

Wendeöffnun�

Teile sind bereits 
�espie�elt

Schablone für
die Rückseite:

seitenrichti�
(Ori�inal�röße)

Schablone zum
Positionieren
der einzelnen
Teile:



Schiffchen mit Wimpelkette

Rumpf

Se�el

Fähnchen

M
ast

Applikation-Ebenen nähen:

Applikationsvorla�e:

1. Ebene: Se�el + Fähnchen
2. Ebene: Mast 
3. Ebene: Wimpelkette + Rumpf

Teile sind bereits �espie�elt

Schablone für
die Rückseite:

Wimpelkette

Wendeöffnun�

Schablone zum
Positionieren
der einzelnen
Teile:

seitenrichti�
(Ori�inal�röße)



einfaches Schiffchen

Rumpf

�roßes
Se�el

Fähnchen

M
ast

Applikation-Ebenen nähen:

Applikationsvorla�e:

1. Ebene: beide Se�el + Fähnchen
2. Ebene: Mast
3. Ebene: Rumpf

Teile sind
bereits
�espie�elt

Schablone für
die Rückseite:

kleines
Se�el

Wendeöffnun�

Schablone zum Positionieren
der einzelnen
Teile:

seitenrichti�
(Ori�inal�röße)



Zweimaster

R
um

p
f

Fähnchen
(2x abpausen)

M
astb

aum
 (2

 x ab
p

ausen
)

Applikation-Ebenen nähen:

Applikationsvorla�e:

1. Ebene: beide Fähnchen
2. Ebene: beide Mastbäumchen
3. Ebene: zweites + drittes Se�el 
4. Ebene: erstes Se�el + Rumpf

Teile sind bereits �espie�elt

Schablone für
die Rückseite:

zw
eites

S
e�el

erstes
Se�el

d
rittes

S
e�el

Wendeöffnun�

Schablone zum Positionieren
der einzelnen
Teile:

seitenrichti�
(Ori�inal�röße)



Fischkutter

seitenrichti�
(Ori�inal�röße)

Applikation-Ebenen nähen:

Applikationsvorla�e:

1. Ebene: Kajüte + Mast  
2. Ebene: Dach, Fenster + Wimpelkette
3. Ebene: Rumpf

(Teile sind bereits �espie�elt)

Schablone für
die Rückseite:

Wimpelkette

M
ast

Kajüte

Dach

R
um

p
f

Wendeöffnun�

Schablone zum Positionieren
der einzelnen Teile:


